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Los organizadores  graficos son
herramientas visuales que permiten
presentar informacion y  exhibir

regularidades y relaciones.
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¢, Qué hace falta para disenar un
organizador grafico?

v Determinar qué informacion se incluira
v Determinar qué informacion se omitira

v Elegir un formato de disenno armonico con el
contenido

v Representar las interrelaciones entre las ideas
v Poder expresar en su titulo, el contenido esencial
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Se utilizan para:

= Exhibir datos.

= Describir objetos.

= Describir lugares.

= Mostrar las partes de un todo.

= Desplegar el proceso de organizacion de un sistema.

= Mostrar alternativas de accion.

= Mostrar conceptos matematicos a traves de curvas, barras o puntos.
= Permitir al usuario localizar y recordar ideas claves.

= Presentar o reorganizar informacion que aparece en los textos escritos.
= Organizar la informacion en forma espacial.

= Resumir textos.

= Establecer interrelaciones entre ideas.

= Facilitar la interpretacion y la comprension de la informacion.

= Convertir informacion compleja y desordenada en informacion
significativa.
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Cuadro sinoptico

= Es una sintesis logica y grafica, que senala relaciones y
dependencias entre ideas principales y secundarias. Facilita
la vision de la estructura textual al hacerlo en “un golpe de
vista”. Se lee de izquierda a derecha. Una estructura clasica
es la siguiente:

— detalles

— ldea secundaria 1 <<

detalles

Idea principal < = el
etalles

~ ldea secundaria 2 <<

~ detalles
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EJEMPLO DE CUADRO SINOPTICO

~

Novela

Narrativa =< Cuento
Mito

Soneto
Lirica
= Oda

LITERATURA <
~ Romance

Tragedia

Drama <

Comedia

\Ensayo { Ensayo
literario
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Matriz descriptiva

ARGENTINA
Extension
Poblacion
Idioma
Moneda

Simbolos
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Matriz distributiva

July 2004
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Matriz comparativa

Argentina Chile Uruguay

Escuelas
Docentes
Estudiantes

Presupuesto
para
educacion
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Matriz para tomar decisiones |

Problema

Alternativas de solucion Pros- Contras
1 +

2

3 +
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Grafico T

Dia Noche
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Grafico escalera
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Grafico piramidal

GRASAS, ACEITES Y AZUCARES
lselos sscasamente

Grasas naturales
v no naturales

AFlcanes
na naturales

LACTEDS
2-3 panciomss

POLLD, PESCADOD, HUEWD
LEGUMINOSAS ¥ NUECES
2-3 porciones

YEGETALES FRUTAS
3-5 2-4 porciones
porciones & i

CEREALES

ARRDZ
PASTAS
PAN

G-11
porciones
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Grafico de barras verticales

M niNnos
M jovenes
B adultos

1st Qtr 2nd 3rd Qtr4th Qtr
Qtr
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Grafico satelital

emocion humor

N

afectividad

/N

sentimientos afecto
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Grafico satelital

Desde la nutricion...
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Grafico de ciclos |

¢Como surge la arquitectura?

Necesidad

Materiale

. Estetic

0

Fusion cultural
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Grafico de ciclos |1

Dietéticos

Para que un
profesional

clinicos realice un Antropomeil

i diagnadstico

nutricional

bloqwmlc I
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Circulos concéntricos

Aspectos que influyen en la
formacion de la personalidad

Psicologico

biologico
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Tridngulos

Conocimiento

Alumno Docente
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Modificar una o

Cuadrados

Agregar cogniciones

varias cogniciones

Disonancias

adicionales

Cambiar la importancia
percibida de la
cognicion

Negar que las cogniciones
se relacionan
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conos

(Abstract)
High
gao® Text / Verbal Symbols
fﬂa
£0
e Pictures/ Visual Symbols
Audio / Reecordings / Photos
JaAv® Motion Pictures
codae
oY Exhibits
Field Trips
Demonstrations
ANE
of ‘5:: Dramatized Experiences
o a,"-"’
ot Contrived Experiences
Low .
(Concrete) Direct - Purposeful

Experiences

Graphie courtesy of Edward L. Counts, Jr.
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Piezas de rompecabezas

Interrelacion en el funcionamiento de los procesos psicologicos fundamentales

percepcion

Sensacion

atencion
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Linea de tiempo |

1910 1920 1930 1950
Revolucion Surge el PNR La depresion
mexicana hoy PRI mundial

afectando al
sector agrario
en México
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Escala continua

Ejemplos: termémetro, recta numérica.
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Etapas, pasos, fases

Evaluacion

|

Tratamiento

1
2 Diagndstico
3
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Mapa semantico

,,,fo“\
« o

\
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Mapa Conceptual

= ES un organizador grafico
gue revela la forma en que
se relacionan los conceptos
entre si. Va de lo general a
lo particular y se lee de
arriba hacia abajo. Son muy
importantes los conectores
gue le dan sentido a la
lectura del Mapa. Observa el
siguiente ejemplo:
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Mapa conceptua

Concepto Central

palabra de enlace

Concepto

Principal

palabra de enlace

|Cnnceptn Frincipal ‘

palabra de enlace

Concepto Principal

palabra de enlace

Concepto Espec ifico

palabra
de
enlace

Concepto Ezpecifica

palakbra
de
enlace

Ejermnplo

Coneepto [ (Coneepto | | Concepto Concepto | |Concepto | |Concepto | |Concepto | [Concepto | | Concepto
Secundario| (Secundariol | Secundario|  [Secundario| |Secundario| |Secundario| |Secundario| [Secundario| | Secundario
palabira palabra palabra
de de de
enlace enlace enlace

Concepto Espec ifico

palabra

enlace

Ejetmplo

Primer Hivel

Segundo Hivel

Tercer Hivel

Cuarto Hivel
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Mapa mental

= El Mapa Mental ubica la idea central y se desprenden
de ella por asociacion “ramas” hacia todas las ideas
relacionadas con ella mostrando las diferentes
dimensiones 0 aspectos de un mismo tema. En la
planeacion un mapa mental nos puede ayudar a
representar graficamente todas las actividades
tendientes a la realizacion de un objetivo
mostrandonos ademas las “microactividades” que se
desprenden de cada actividad. Asimismo, en la toma
de decisiones todos los aspectos a considerar pueden
ser representados facilmente por medio de un Mapa
Mental.
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Ejemplo de Mapa

Organizacién

Organizmos

Maquinas

Interaccién

* Mopo Menata! de la Teorio
General de Sistemaos

Perspectivismo

Socidad = Comunicacidn « Aotonio Berthier SISTEMA
i Complejidad
Slst:emas Informacidn / Notificacidn
Sociales Elementos .
acopladas de No Realidades
. Sociolosi stabl Unilaterales
Sistemas oo Bases Epistemolégicas :L:n:::r:n ;:1 N
Psiquicos Autogesis realizacion de un
Autorreferencia Luhmann fin Reales
Circularidad Siztemas Sext
Clausurados
Bertalanfy L.
Operacién/ Observacién Maturana Bases Ontolégicas
Cibernética de 20.
Orden - TEORIA GENERAL
Foerster
= SISTEMAS
Computo Recursive Timonear una Goleta
de Realidades
Autocontrel
Spencer Brown
Weiner Reducir al méaximo la
contigen cia
Constructivismo Radical Shannon/Weaver Cibernética

[Calculo Matematico ]

Comunicacién
Informacién que

Teoriade la

Conocimiento =Adaptacién
Realidad = Construccién

Informacién modifica la relacién

Retroalimentacion

Informacién

Seleccién de un
cimule de selecciones

posibles o
Transmisién

b Fuente
( Codificador
Senal
Canal
Ruids
Rece

(Estabilidad)

Entropia

Cantidad de
Informacién en una
seleccién binaria

Medicién

Destinatario
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Organigrama

Direccidan
Feneral
Direccican Direccicn Direccicon Direccidn Direccicam
A B | D E

Depic. A Depic. A Depico. A Depic. A Depic. A
o, o L - %o a* e ¥ e -

Depitc. B Depic. B Depic. B Depic. B Depic. B
L =+ L - Yo - S - S -

Depic. = Depic. Depio. & Depic. Depic.
o, o L - %o a* e ¥ e -

Deptc. D Depto. [ Deptc. D Depitc. D
L - Yo = S - S -

Depto. E
Yo i
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Diagrama de Venn

Four Circle Set
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Diagrama de Venn

= Organizador grafico
muy util para reflejar
los puntos de
convergenciay Granjeros
divergencia entre Catolicos
dos elementos. Como |
puede apreciarse en
la imagen, los
elementos comunes
se ubican en la union
de ambos circulos.

@Granjeros

Slemple €@ elEgrame e Ve
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Flujograma

El Flujograma

El Flujograma

Es una representacidn grafica de un proceso con sus
actividades, etapas o pasos de mediante el uso de una
simbologia internacionalmente aceptada

Es una representacién grafica de un
proceso con sus actividades, etapas o
pasos de mediante el uso de una
simbologia internacionalmente aceptada

Tipos de
Diagramas

Diagrama de Diagrama de
Blogues Flujos
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Flujograma componentes:

. Puntos de entrada y de salida
- Acciones

<> Preguntas. Punto de decision

\ Secuenda




.UH!VEHSIDAD

DISENO DE PROCESOS DIAGRAMA DE FLUJOS

@ NO — T COMPLETE
= PREPARAR LISTA DE PASOS

2 ASIGNAR SECUENCIA

2
= DIAGRAMAR l
= IDENTIFICAR INSUMOS 3 4A>
= IDENTIFICAR PRODUCTOS =
=  DELIMITAR SUBPROCESOS TECNICAS No T commua
- REVISION FINAL {
t ....................... SOLO PARA PROCESOS COMPELJOS
l PROCESOS
T e
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QUALITY MANAGEMENT PROCESS FLOWCHART

Flujograma

Idfentify process

Iclentify a step in the
process

Ejemplo:

Remove step

= Keep the step

[

Document improved
step

Dravi 2 flowchart of
Improved and
simplified process

Dbtain permission to
change process

Change process
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Pert

FILM PRODUCTION

Ejemplo:

PERT CHART

PERT charts are typically used for projects

thiat invalve nuMeraus contractons, departrmeants,
and organizations where the duralion times

are hard to define and the relationships between
tasks are complex. Each PERT chart starts wath
an initial point from which all tasks originate. Each
subsequent task s connectad to other tasks and is
d gither coded or annotated with its name, the peopks
assigned to it, and its best, worst, and awerage
duration ime. The chart is completad when all
nmﬁ tasks come together to a complation
point.

http://www.smartdraw.com

UNIVERSIDAD LAMAR -
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GANTT

Ejemplo:

Jan

Taszk 1
Task 2
Tazk 3
Tazk 4
Tazk 5
Taszk B
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El Pelne

Este sencillo organizador
sirve para incorporar a un
concepto todas sus
variantes. En el ejemplo,
se pone el tema en el
mango (Género
Narrativo) y en cada
diente del peine una
variante (Novela, Cuento,
Mito, Leyenda, Fabula,
Parabola, etc.).
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Glosario Organizadores Graficos

Celda: es la unidad mas pequeiiita dentro de una tabla.

Columna: es una linea vertical de celdas que se extiende desde el borde superior hasta el borde
inferior de una tabla. (Vertical, como las columnas del Partenén)

Cuadro sindptico: Desarrollo de una clasificacién en forma de epigrafes comprendidos
dentro de llaves de modo tal que el conjunto puede ser abarcado de una vez con la vista.

Diagrama: es una representacion de un fendmeno que se hace por medio de un dibujo
geomeétrico. Por ejemplo: diagramas de Venn.

Eje de las x: es usualmente el eje horizontal de un grafico; contiene categorias.
Eje de las y: es usualmente el eje vertical de un grafico; contiene valores.
Encabezado de fila: es la primera celda de una fila

Encabezado de columna: es la primera celda de una columna

Epigrafe: Texto que acompafa una foto, un organizador gréafico, un dibujo.

Esquema: es un dibujo hecho sin demasiados detalles que sirve para dar una idea somera de
una cosa, representacion atendiendo a sus caracteres esenciales.
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Glosario Organizadores Graficos

Figura: en un libro o articulo de revista es una ilustracion de caracter explicativo.

Fila: es una linea horizontal de celdas que se extiende desde el extremo izquierdo hasta el
extremo derecho de una tabla. (horizontales, como las filas del cine)

Fila de titulos: es la primera linea horizontal en la que se incluyen los titulos que anticipan y
sintetizan con pocas palabras el contenido que se incluye en las celdas.

Grafico: es un dibujo en el que se hacen visibles por medio de simbolos determinados cambios o
estados.

Mapa: En latin significa pafuelo o servilleta, con referencia a la tela en la que se dibujan los
mapas. Es una representacion de la tierra 0 de una parte de ella sobre una superficie plana.

Matriz: es una tabla en forma de cuadrado o rectangulo dividida en filas y columnas.

Tabla: Es una serie ordenada de valores numeéricos de cualquier tipo. £jfemplos. tabla de talles,
tabla de Pitagoras.
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