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	Software libre
	Software propietario

	Ejemplos:
1. Sistema Operativo LINUX
2. Open Office (Suite ofimática)
3. NotePad ++ (Editor de texto)
4. eMule (programa de intercambio de archivos)
5. Shareaza (cliente de archivos P2P)
6. FileZilla (cliente FTP multiplataforma)
7. phpMyAdmin (herramienta PHP)
8. Apache (servidor Web HTTP)
9. Tom Cat (Servidor de internet)
10. Eraser (Eliminador de datos)
	Ejemplos:
1. Windows (pertenece a Microsoft) 
2. Microsoft Office (pertenece a Microsoft) 
3. iTunes (pertenece a Apple) 
4. Nero (pertenece a NeroAG) 
5. Clone CD (pertenece a SlySoft) 
6. Partition Magic (pertenece a Symantec) 
7. Norton Antivirus (pertenece a Symantec) 
8. Contaplus (pertenece a Sage) 
9. Photoshop (pertenece a Adobe) 
10. Dreamweaver (pertenece a Adobe)

	Ventajas: 
– Existen aplicaciones para todas las plataformas (Linux, Windows, Mac Os).
– El precio de las aplicaciones es mucho menor, la mayoría de las veces son gratuitas.
– Libertad de copia.
– Libertad de modificación y mejora.
– Libertad de uso con cualquier fin.
– Libertad de redistribución.
– Facilidad a la hora de traducir una aplicación en varios idiomas.
– Mayor seguridad y fiabilidad.
– El usuario no depende del autor del software.


	Ventajas:
– Facilidad de adquisición (puede venir preinstalado con la compra del pc, o encontrarlo fácilmente en las tiendas ).
– Existencia de programas diseñados específicamente para desarrollar una tarea.
– Las empresas que desarrollan este tipo de software son por lo general grandes y pueden dedicar muchos recursos, sobretodo económicos, en el desarrollo e investigación.
– Interfaces gráficas mejor diseñadas.
– Más compatibilidad en el terreno de multimedia y juegos.
– Mayor compatibilidad con el hardware.

	Desventajas:
– Algunas aplicaciones (bajo Linux) pueden llegar a ser algo complicadas de instalar.
– Inexistencia de garantía por parte del autor.
– Interfaces gráficas menos amigables.
– Poca estabilidad y flexibilidad en el campo de multimedia y juegos.
– Menor compatibilidad con el hardware.
	Desventajas:
– No existen aplicaciones para todas las plataformas (Windows y Mac OS).
– Imposibilidad de copia.
– Imposibilidad de modificación.
– Restricciones en el uso (marcadas por la licencia).
– Imposibilidad de redistribución.
– Por lo general suelen ser menos seguras.
– El coste de las aplicaciones es mayor.
– El soporte de la aplicación es exclusivo del propietario.
– El usuario que adquiere software propietario depende al 100% de la empresa propietaria.








Gestores de correo.
Un Gestor de correos electrónicos es un programa que nos va a permitir, como su nombre indica, gestionar o trabajar con diferentes cuentas de correo electrónico a la vez.
Por tanto, desde este programa, podremos configurar varias cuentas de correo electrónico y revisarlas, contestar e-mails, etc., sin necesidad de acceder a la web de cada una de nuestras cuentas de correo electrónico, como Hotmail, Gmail, Yahoo!
Ventajas:
· Hay una gran comunidad de desarrolladores, la cual es una gran ventaja porque podemos encontrar una gran documentación para resolver nuestras dudas. 
· Actualización del contenido y el mantenimiento: la actualización de nuestros datos o productos lo podemos realizar nosotros mismos, dado su sencillez. 
· Están estructuradas en módulos y extensiones: desde la mejora del SEO, el control del spam, newsletter, encuestas o añadir un nuevo método de pago para nuestra tienda.
· Cada cierto tiempo los desarrolladores van mejorando la plataforma, con  lo cual, se irán crean nuevas actualizaciones y funcionalidades. 
Desventajas:
· Tenemos que preocuparnos de realizar el mantenimiento, actualizaciones, funcionalidades, etc. y sobre todo de los problemas de seguridad ya que los CMS son más propensos a sufrir estos ataques sino están actualizados.
· Menor Flexibilidad: con el software libre no podemos hacer lo que nos dé la gana aunque este sea muy elástico, ya que estamos siempre encasillados a la estructura propia del CMS, todo lo contrario si hacemos un desarrollo a medida en lo que si podemos realizar los que nos dé la gana. 
· Otro punto es el código fuente que se genera (código sucio), esto quiere decir que es más pesado y menos optimizado, posicionamiento web, etc…  que un desarrollo a medida. 







En esta actividad yo demostrare como se crea una cuenta de correo, y como ejemplo yo usare Gmail para mi demostración.
En un inicio, para crear una cuenta Gmail era necesario recibir una invitación. Algunos se aprovecharon de esto para venderlas en eBay. En la actualidad, esto ya es parte del pasado y cualquier usuario puede abrir una cuenta Gmail.
Cómo abrir una cuenta en Gmail
Haz clic en el botón Crear una cuenta:
[image: http://static.commentcamarche.net/es.ccm.net/pictures/7VinzmKG-gm1-s-.png]

Completa la ficha de registro: ingresa tu nombre y apellido, elige tu nombre de usuario; es decir, tu dirección electrónica Gmail (puede ser bajo la forma nombre.de.usuario@gmail.com), elige una contraseña, ingresa el número de teléfono móvil al que te será enviado un código para verificar tu cuenta y una vez completado el formulario, acepta las condiciones y haz clic en el botón Siguiente paso.
[image: ]

Ahora, solo falta la etapa de verificación de cuenta. Ingresa tu teléfono móvil y haz clic en Llamar a mi teléfono con código de verificación:


[image: ]
Ya lo único que queda por hacer es personalizarla a gustos propio, dígase seleccionar una foto de perfil, una de portada, etc:
[image: ]




¿Qué es una lista de correo?
Una lista de correo es una dirección de correo electrónico, con la particularidad de que cuando se envía un mensaje a esa dirección lo reciben todas aquellas personas que están suscritas a la lista.
Hay dos tipos de listas de correo, las listas controladas, son aquellas en que sólo podrán enviar mensajes las personas que usted autorice y, las listas abiertas en las que se puede suscribir cualquier persona interesada en el tema.
[image: http://manuais.iessanclemente.net/images/d/d4/Lista-de-Correo.gif]
Aquí una persona envía un mensaje a la dirección de la lista, pero es el software que gestiona la lista el que lo envía a sus destinatarios. En los envíos normales, si un mensaje no llega a su destino por cualquier problema, el remitente recibe un mensaje (automáticamente generado por un programa de gestión de correo, un MTA) informándole del problema.

En una lista de correo, con potencialmente miles de suscriptores, es habitual que por cada envío se produzcan algunos errores (cuentas de suscriptores que han dejado de existir, o que sus servidores tienen problemas, etc.). Todos ellos generan mensajes de error que no deben ir a la persona que envió el mensaje original, ni tampoco al software que gestiona la lista (¿qué iba a hacer con ellos?) sino a la persona que gestiona el servidor de listas o al administrador de la lista concreta. Como los mensajes de error que genera un envío se mandan al remitente del sobre, los mensajes de listas de correo suelen llevar en ese lugar una dirección del tipo 'lista-owner@...' que es una dirección que en el gestor de listas de correo será un alias a la dirección real de la persona encargada.

- Cuando respondemos a un mensaje que nos ha llegado de una lista de correo, la respuesta puede ir al remitente original del mensaje o a la propia lista, algo muy habitual, de forma que los 'debates' que se generen sean públicos, pues se supone que interesan a todos.

Sin embargo, el remitente del mensaje (cabecera From:) debe ser la persona que realmente envió el mensaje, es lo que nos interesa. Si pulsamos el botón 'Reponder' de nuestro programa de correo, parece que el mensaje irá a esa persona, ¿no? Para estos casos existe una cabecera, 'Reply-To:', que indica a quién deben ir las respuestas. Si no existe, irán a la dirección remitente del mensaje (no del sobre).

Esa cabecera la habrá puesto el gestor de listas de correo si la lista está configurada para que las respuestas vayan a ésta en vez de al autor del mensaje.

-La dirección destino del mensaje no suele ser la peronal nuestra, sino la de la lista (aunque la dirección destino del sobre sí fué la nuestra, de otra forma no nos habría llegado el mensaje). Se hace así para que distingamos claramente que ese mensaje lo recibimos a través de la lista, de otra forma sería difícil poderlo saber. De todas formas muchos gestores de listas añaden al principio del asunto (cabecera Subject:) de todos los mensajes que se envían el nombre de la lista entre corchetes. Por ejemplo:

Asunto: [UsuariosLinux] Pregunta sobre ...





















¿Qué es prioridad de mensaje?
Es una función que se activa antes de enviar el mensaje con el que se le informa a la persona que se le envía que es de alta importancia que lea tu mensaje y esto le aparece con un símbolo de admiración color rojo.
¿Cómo se aplica?
A la hora de enviar un mensaje, podemos determinar la prioridad que deseamos que esta tenga. Esta prioridad no influirá en ningún caso en la velocidad de entrega del mensaje al destinatario. La única diferencia entre un mail con prioridad normal y uno con prioridad alta, reside en que cuando el destinatario reciba el mensaje, en el caso de recibir un mensaje con prioridad alta, este le aparecerá con un marca distintiva en su cliente de correo.
Para marcar un correo como urgente, por ejemplo, basta con pinchar sobre el botón de prioridad y luego elegir la prioridad que deseamos en el menú contextual.
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Conclusión
Este parcial fue sobre el correo electrónico y sus herramientas para usarlo de la mejor manera posible y desde mi perspectiva lo que vimos fueron bastante útiles y espero que algún día me sirva
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